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La gestion de projet Agile est un mode de fonctionnement assez récent qui date des années 90.
Cette méthode est particulierement adaptée aux petits projets. Elle est fréquemment utilisée dans les
projets informatiques. Elle repose sur les principes suivants :
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e Gestion des risques en temps réel.

Plus généralement on parle de méthode Agile, parce qu’il s’agit d’étre tres réactif et trés adaptable et donc
de pouvoir rapidement revoir I'organisation du projet en fonction de I'évolution du besoin ou de
I’environnement.

- Matérialiser le projet

Pour aider a penser un objectif lointain, mais aussi pour fédérer une équipe autour d’'un méme objectif, il
est important de matérialiser certains éléments du projet :

e Lancement de projet (nom du projet, logo, plaguette de présentation...)

¢ Montage/conception de projet (croquis, maquette 3D...)

e Déroulement du projet (prototypes, démonstrateurs...)

D'apres le cours de Gestion de projet de Rémi Bachelet : gestiondeprojet.pm



